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MO-SYS VP PRO

MO-SYS

Oprogramowanie Mo-Sys VP Pro to rozwigzanie idealne do filmowania akcji na zywo we
wciggajacych cyfrowych swiatach wirtualnych na wszystkich poziomach branzy filmowej,
usprawniajgc procesy poprzedzajgce, na planie i postprodukcje efektéw wizualnych.

Cena:

Kategorie: Systemy Wirtualnego Studia, Video, Broadcast,
Wirtualne Studio
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Mo-Sys VP Pro to kompletne rozwigzanie do produkcji wirtualnej z petnym zestawem narzedzi
kreatywnych, ktére mozna osadzi¢ bezposrednio w silniku Unreal Engine dla grafiki
rozszerzonej, zestawdw wirtualnych i rzeczywistosci mieszanej. Pobierz teraz, aby uzyskac
dostep do bezptatnych funkcji wymienionych ponizej.

Informacje o wersji VP Pro 5.3

e Licencjonowanie offline (dostepne na zgdanie)

Poprawki i ulepszenia kompozycji

Pozycja sceniczna Transmisja/odbiér LiveLink

Narzedzie F4 Importer do bezposredniego importu nagrah StarTracker do Unreal Engine

(licencja VFX)

e Powigzanie StarTrackeréw z kamerami w celu ulepszonych metadanych i nazewnictwa
(licencja VFX)

e Automatyczne nagrywanie w StarTrackers (licencja VFX)

e Dodanie trybu MultiViewXR CG do generowania tta podgladu rezyserskiego w
wielokamerowym XR (licencja XR)

e Automatyczna korekcja transferu koloréw (licencja BETA XR)

Co to jest Mo-Sys VP Pro?
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Oprogramowanie Mo-Sys VP Pro to wszechstronne rozwigzanie do wirtualnej produkcji, z
ktérego korzysta coraz wieksza grupa filmowcéw, wysokiej klasy nadawcéw i firm
zajmujacych sie mediami zajmujgcymi sie wydarzeniami na zywo. Mo-Sys VP Pro to dziatajgcy
w czasie rzeczywistym kompozytor, synchronizator, klucz (chroma) i rejestrator (dla danych
wideo i Sledzenia), ktéry wykorzystuje dane Sledzenia kamery i obiektywu w czasie
rzeczywistym do tworzenia wszelkiego rodzaju wirtualnych tresci produkcyjnych. Mo-Sys VP
Pro przechwytuje dane Sledzenia na zywo ze wszystkich urzadzeh robotycznych i sledzgcych
Mo-Sys, takich jak StarTracker i RoboJib. VP Pro posiada sprytny zestaw narzedzi, ktére
upraszczajq i usprawniajg srodowisko pracy w wirtualnej produkcji, utatwiajgc osiggniecie
pozadanej iluzji wirtualnej produkcji.

Wysokiej jakosci sledzenie kamery

Optyczny system sledzenia StarTracker (sprzedawany oddzielnie) przyglada sie
»~gwiazdom”, czyli matym odblaskowym naklejkom, losowo umieszczanym na suficie studia
lub na podtodze. Czujnik LED urzgdzenia StarTracker zamontowany w kamerze studyjnej
Swieci Swiattem podczerwonym na gwiazdy, a system zapamietuje ,,Mape gwiazd”.
StarTracker raportuje w czasie rzeczywistym pozycje i orientacje kamery studyjnej do silnika
renderujgcego.

Nieograniczona wtyczka Unreal

StarTracker MAX jest dostarczany z wtyczkg do Unreal. Pozwala wykorzystac czystg moc
silnika Unreal, zapewniajgc petng elastycznosc i swobode twérczg. StarTracker MAX zostat
specjalnie dostosowany do produkcji wirtualnych i filmowania z duzg iloscig efektéw
wizualnych - z wieloma funkcjami upraszczajgcymi wykonywanie uje¢ VFX.

Rozwiazanie postprodukcyjne

Umozliwiajac wizualizacje na planie w czasie rzeczywistym, a takze blokowanie scen w
wirtualnych swiatach, StarTracker MAX starannie zapewnia synchronizacje kodu czasowego i
eksport FBX, umozliwiajgc efektywne przesytanie nagranych danych i materiatéw do Maya i
innego oprogramowania do postprodukcji.
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Funkcje Mo-Sys VP
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